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PROGRAMATION : GRILLE DE CORRECTION 20Og

SECTION A : REPONDEZ A TOUTES LES QUESTIONS (55 POINTS)

I ) lndiquez lo description de s6quences d'6choppe ci-opres en C i (4p.:i,';isr

. \b Retour arridre

. \n Nouvelle ligne

' \o Signal d'alerte

' \o Alphobet null

2) Pormiles longoges de progrommotion ci-opres indiquez les lorrgoges 6volu6s
(4polnts)

. e++

. Foriron

'c#. Adox
. prolog

.. Jovo
. Poscol

3) Ecrivez les operotions logiques utilisSes en C++ et leurs signes repr6senlotifs' (Spolnls)

AND (&&) ct
oR (lD ou
NOT ( !) non

4) Donnez ou moins trois logiciels utilis6s dons le d6veloppeme r-rl de cites webr
(3points)

TITML
PHP
FTP

5) Expliquez pourquoi le MS Access est une bose de <Jonn6es
(5polnts)

Le MS ACCESS est une base de donndes car une base de clonndes rrroddle est relationir.'i;,r :

l'utilisateur peut crder les tableaux , les requOtes, les.formulaires, les rapporls et les mri i',,r.
"l

6) Qu'entendez vous por : (,;r..,, ,, ir:.

. Polymorphisme

. [nh6ritonce (h6ritoge)

Le nom de potymorphl'sme vient du grec ei signifie quipreul prendre plt.
formes. Cette coroct6ristique est un des concepts essenliels de lo



progrommation orient6e objet..Alors que I'h6ritoge concerne les closses (e', t.-,
hi6rorchie). Ie polymorphisme est relotif oux m6ihodes des objets.

7) Ciiez deux types d'instructions d'un programme

. logicield'Applicotion 
-\

. loglcielde Sysldme

t4 9..'
l. r *.,",.-

(3 Pc)':: i

(1p+1,,1)

(l !;i,:r.,)
(1 t,,,;,;i,
(19,,,, ;

(5pc i; . , :: .,

B) Donnez quotre 6l6ments opporoissont dons une expression nurrrerique

. Les voriobles

. Les constontes

. Les op6roteurs

. Le r6sultont num6rique

9) Citez les diff6renls moddles de bose de donn6es

Les diff5rents mod&les de boses de donn6es sonl :

. le modEle hi6rarchique

. le modile r6seau
r Ie modile relationnel (SGBDR, Systdme de gestion de bases cle clonndes relationncii.'.
. le moddle ddductif
. Ie modile objet (SGBDO, Systdme de gestion de bases de clonnc,:,v objet)
. Ie modile Associative
. le modile Semi structurel
. Le modile Contextuel
NB/ trois exemples suffisent.

10)Quelles sont les op6rotions qu'on peut effectuer sur une bose de donn6es cr6*ii: 'i

(4 points)

lq i'

a

a

a

o

Mise ir jour de la base de donn6es

Garder I'image de la Base de donndes

Faire Ia Maintenance de la base de donnfes
S6curiser Ia base de donn6es

I )Citez les 6topes de r6solution d'un probldme en progrommoiion

Les 6tapes de rdsolutioq d'un probldme en pro.grarEnratiqn:

Premidre 5toPe : Pr6 onolyse

Deuxidme 6tope : Anolyse du probleme

Troisiime 6tape : dlaboration d'un algorithme



i

Quatrilme 6tape : De l'algorithme au programme

Cinquidme 6tape : Ex6cution et tests'

I 2) Diff6renciez les termes ci-dessous

r SQL

' JVM

' IDE
. DHTML

SQl(Structtrre QuerY Language)

JVMlJava Virtual Machine)

IDE (Integrated Developrrent Environment)

DHTML(Dynamic Ilypertext Maker Lan guage)

(lpoint)
(lpoint)
( lpoint)
(lpoint)

(4 P,.. i,

t4 ..:,., !

t- r-"'-,

'l 3)ldentifiez les porties d'un progromme en C ou C++

/ / Documentation du Programme
i+ir,.f,raa < header file name> Pre processeur

inL mainO Fonction du Programme
{t declaration of variables;

staLements;

return 0;
i

14)Quelle est I'imPortonce du FTP

(5 i-'.'., 'r,

L,lmportonce dU ffP c,est tronsfeil des flchler! pour 6tre offiche $Ux ciles web

15)Citez les lypes d,erreurs qui opporoissent dons lo progrommciion (3 i.;.;.'i

Leserreursdeprogrommotionser6portissentdonstroiscoi6gories:

. les elTeurs de comPilotion'

. les erreur d'ex6cution

. les erreurs logiques'



sEgTloN B: R6pondez & lrols guerlions de votre cholx (30 poinls)

l6)Foller un progromme en c qur llr trob nombres et otfiche sur r'6cron le produii ';lr:

ces nombles commentezvolre progromme (10 P"iirtsJ

#include <stdio.h>
Int Main ( )

{

Int a, b, c, Produit;
Printif ("Donner les trois nombres " 'd'b' c\n) ;

Scanif ("%a, Zb,Zc", &a, &b, &c) ;

Produit,=a *b* c ;
Printif("Ie produit de trois nombres est"'produit \n);

Return 0;
)

I 7) Ecrlvez un olgorllhme el un ltowchorl pour monlrer. que un quodrilotire obcd i'; i ii';
'ert un corr6 ", ,i 

piroll6logromm e. { l:, "+,u': ,.,i.',,,":; i,i,.ii t :-,:,.- ? i 
(lu

Polnts) i i -:1-'''i

A. AJ.gorithn
Start

Donner les valeurs de arb,c,d
AccePter les valeurs a'b'c'd

Sia=b,b=crc=dAlorslequadrilaterei':r:rLuncarrd
. Mais aussi

Ie quadrilat€re est un parall6logramne
End

i



l8)Ecrivez un progromme et son olgorllhme en g++ quioccepte un nombre

quelconque pour officher si le nombre o poire ou impoire. (10 Poinis

A. Algorithm
Start

lnPut a number num

AccePt num

. If num *ta Z = 0 then ngm if an even number

Else
Num is odd number

End

B.C++ Progran t

include (iostream.h)
#include <cmath>
int main O. ' r.' ,

{
Int num;

cin >>numi
if ( (num mod 2) : 0)

else

return 0;
t"
I

*
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1 9)Ecrivez un Progromme
p6iit nombre

A) Flowchorl

NO

en C et son Flowchorl quilit trois nombres et offiches le I

@
I

W

Int arbrci --^ +hroe nurftbers",a,b, c\n) ;

Printif ("enter LtIe urr!vv

;;;;i;l'l%a, ?b 'zc" ' 
&a' &b' &c) ;

;:ri;?tiltil'smairest number 
's" 'a \n);

rr!'!' 
:l::.1: ,"?;: ::ff:" number j.s"' b \n)

Else ^*- r I oc,1- number is ", c) ;o-"iti.ttif ("the smallest nt

Return 0;

)

Lj

{j
i\

r-" .:. ..; I,l-it
I

WB)+ i-ncLude <stdio ' h>

Marn ( )

{



20) Ecrivez un olgorithme et un flowchorl pour montrer qu'un triongle
un trlongle 6quilot6rol ou un triongle droit (10 points)

A) Algorithm
Start

Input A, B, C as angles of triangle
fF A=B and B:C
Display(" the triangle is equiiater;'t'.")
EIse if A: B+C
Display("the triangle is right,,)
End

obc donn6 e,

,tr
h*
13

B) Flowchart W
I

reitT
\_

.t.: :;i:'l, ',1
Irl



SECTION

211

c : R6pondez d une quesllon de volre choix (i 5 points)

q. Ecrivez un olgorithme pour colculer lo somme de nombre divisible 9or 2';':

trouvo entre O et IOO (5 ;'-';' ''

Algorithm
Start
Input variables
Accept i

For(variables I
1:1*/

Disply i
End.

i

€0,1<= I 00, incrernent I)

22)

b. Donnez ei expliquez les coroci6ristiques d'un bon progromme' (10 ;'- 'j,;' r

Ex6cution est sans faute (Erreur)
Le programmeur doit trouver des mdthodes de tester le progi'amme pour 6viteI itr';

.rr.rtt dr.ntuelles. Le programme est libre d'erreurs'

Le Programme doit 6tre bien documente

L'impoftance d'un programme documente, la documentation existe pour assister I'utill'lrri-rtrr

i bien comPrendre le Programme'

Le programme doit 6tre maintenable

Un Programme doit 6tre flexible ir tous changement demarldc par un utilisatet" ''':'

exemple: nrodifi cation du logiciel'

Ecrivez un olgorithme et un progromme en c++ pour resoudre une 6quor

second d6gree ox2+bx+c =0 (l5P':

SpointaAlgorithto

Start
Input variables x,x1rN2 ,a'b and e
Accept the values of a,b,c
For (variables I €1, I<=10, i-ncrement I)

rr r"^i - Aac) > 0r I LiJ

x1 = (-b + sqrt (b *

x2 = (-b + sqrt(b *

tf elr*{i:: - 4ac)

then x = ((-b + sqrt(b

if 'eIse i'i:: - 4ac)
then

x1=((-b+sqrt(b*b-

4*a*c) )/(2*a\

b-
b-

=o
*b-

< 0)

4*a

4 * a * c))
4 * a * c))

/ (2* a)
/ (2* a)

* c) * sqrt(-1))/(2 * a)



x2 = ((-b + sgrt(b * b - 4

End.

l.progrom ln C++

* $grt' (-,1) ) ./. (.2 :*. a). ..,*

* a. .,* c)

l0 polnls

#include <iostream.h>
#lnc1ude <cmath>

int main ( )

It
/ /Declare Variables , '
double x,xL, x?,a,b,c;
::rt-((,, Input val,ues of a, b, and c.,,icrn >>a >>b ))c;
lfor (int i * l.; i <= 10; ++i) r.I

if ((b * b - 4 * a * c) > 0)cout << "x1 = (-b + sgrt(b * b _ 4 * a - "if /(2+il1,cout <<"*xZ = (-b + sqr,t(b * b _ 4 . ; . ;;;)ii"Zt,,,
if else ((b'* b - 4 * a * c) = 0)cout (< "y = ((-b + sgrt(b *,b _ 4 *

.'.
if else ((b'* b - 4 * i * c) < CI)cout << "*1 = ((-b + sgrt(b * b - 4 * a i c)cout << ,,xZ = ((-b + sqrt(b * b - 4 * a * c)

.)return. (0) ,.

&&

:

,"

ie

r
'l

a * c)l / (2 * a)"

sqrt (-7)l / (2 " a)sqrt (-1)) / 12 * al;
./

**

&&


